
結合運算思維的教學單元設計比賽 
 

常識科：中國四大發明之印刷術 
 

概述                                                                       

本單元共有兩個教節，共 60 分鐘，旨在把運算思維概念，與常識科的課題「四大發明」教

學進行結合。 

 

 

學科結合 

學科：常識科 

相關單元：小學二年級 – 四大發明 

學科教學應用：運用手機應用程式「小畢昇」幫助學生理解印刷術的原理 

 

教學流程 時間 教學活動 

1. 課前預習：   / 1. 觀看短片：學生透過觀看教育電視節目印刷古與今(7’24”-

9’30”)了解活字印刷術的相關歷史。(https://bit.ly/3VLDvAq) 

 

2. 完成 Google Classroom 的網上預習。 

2. 引起動機：引入及觀察鏡

像活動 

5min 1. 出示投影片請學生觀察圖片，提問學生面對鏡子刷牙時，

如果用右手拿牙刷，在鏡子的自己用哪一隻手拿牙刷呢？ 

2. 引導學生歸納重點： 

- 觀察平面鏡像，掌握實物和鏡像對稱的特性(左右倒

置)。 

- 把平面放在印章圖形旁，比較鏡中的影像和印刷圖

形，以認識印章圖形和印刷圖形也具有鏡像對稱的特

性(左右倒置) 

3. 活字印刷術產生的原因 5min 1. 提問學生： 

⚫ 印章圖形和印刷圖形有甚麼分別呢？如果印章圖形和

印刷圖形一樣，會怎樣？ 

⚫ 為甚麼宋代的畢昇要發明活字印刷術？為甚麼？ 

⚫ 活字印刷有甚麼好處？它對知識傳播有甚麼作用？ 

小總結： 

    古人很早就懂得利用圖形鏡像的原理，進行雕版印刷，由 

    活字印刷術不需每次印刷新的文章都重新雕刻版模，不會   

    因為刻錯字而丟掉整塊版，較靈活和節省時間；而且印刷 

    後可以拆開重用，既節省成本和功夫，也較環保。 

https://bit.ly/3VLDvAq


3. 「小畢昇」：字粒對對碰

分辨實物與印章圖形的異

同  

7min 教師展示： 

學生二人一組，透過應用程式中「小畢昇」自動產生的選擇

題，分辨實物與印章 (鏡像)的分別，建立鏡像的概念。 

4. 「小畢昇」：排版高手 7min 學生二人一組，透過應用程式中「小畢昇」：「排版高手」自動

產生的題目，進一步了解鏡字的特點，並嘗試按上下左右來排

版。 

5. 猜猜畫畫(鏡像)應用程式 10min 學生二人一組(一號及二號)，每人發給一部平板電腦，二人同

時啟動應用程式「小畢昇」中的「我畫你猜」，程式以 CloudDB

連接兩部平板電腦。老師先著一號同學先按程式所示在平板電

腦畫出指定的圖案或文字，有關圖案或文字會以鏡像方式在另

一部平板電腦上顯示，二號同學需要在指定時間內猜出正確答

案。完成後，二人交換角色進行遊戲。 

6. 動手製作活字印刷的字粒 20min 1. 學生四人一組，每人負責雕刻 1-2 個文字，再嘗試組合成最

多的詞語。 

⚫ 先利用應用程式先產生所需文字的鏡像圖形，然後將有關

鏡像繪畫在工作紙上，利用彩麗皮雕出印章圖案，貼在小

方塊上，再塗上顏料印在紙上。建議：「下」、「上」、

「小」、「人」、「地」、「天」 

2. 如果文字對部分學生來說筆畫太多，可以讓他們雕出中國

數字代替。 

7. 課堂反思與總結 5min 學生二人一組分享： 

1. 實物和鏡像的分別。 

2. 活字印刷的好處。 

8. 延伸活動： 1min 

(講解) 

1. 完成反思工作紙。 

 

預期學習成果                                                              

完成本單元後，學生能夠：  

1. 透過「小畢昇」程式，了解鏡像(對稱)圖形的概念；  

2. 透過學習活動，學生學會運算思維概念中的事件、序列、條件等知識； 

3. 透過動手操作的活動，讓學生了解印刷術對文明傳播的貢獻。 

 

  



本單元運用到的運算思維概念、實踐和視野： 

運算思維概念 • 事件 

• 序列 

• 條件  

運算思維實踐 • 算法思維  

• 測試及除錯 

運算思維視野 • 數碼充權 

 

 

教材內容                                                               

兩個教節的教學和學習材料詳列於下列附件，包括程式的完整版本及範本 aia 檔。  

1. 《工作紙一：預習工作紙》  

2. 《工作紙二：活字印刷》 

3. 《工作紙三：課後反思工作紙》  

4.  printing_tablet.apk  

5.  printing_tablet.aia 

 

 



程式設計                                                                

screen1_目錄 

  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



screen2_字粒對對碰 

 



screen3_猜猜畫畫主頁 

  

  



screen4_排版高手 

 



screen5_猜猜畫畫出題 

 
 

 



screen6_猜猜畫畫猜畫 

 

 


