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結合運算思維的教學單元設計比賽 

數學科：基本除法 

概述 

 

課題: 小學數學科 第一學習階段 2N6 基本除法 

 

四則運算是數學科「重中之重」的課題，「加」、「減」、「乘」、

「除」又以除法最難掌握。同學第一次接觸除法是小學二年級，如果只是

機械式地訓練同學以既定的步驟去計算除法的結果，除了會令課堂沉悶，

能力稍遜的同學也會對除法望而生畏。為了讓同學對除法留下更好的印象，

我們以Scratch設計了三個小遊戲，讓同學透過遊戲，先重温乘法，再學習

分物，最後掌握除法的「包含」概念，以及餘數處理的方法，以致最終可

以解答有關除法的應用題。 

 

根據皮亞傑理論，小二學生正處於「具體運思期」，這階段的兒童

會對具體的事物進行邏輯性思考，但仍須借助具體實物操演來運思，以幫

助他們建構知識。教授除法時老師如一味用「粉筆與講話」（Chalk and Ta

lk）的方法，除了會令課堂沉悶，教學效能也不好。最近興起的「遊戲學

習」理論，主張讓孩子通過遊戲，用自己的感官來感受世界，如此一來，

孩子的動機便會來自內在的愉悅感和滿足感。我們相信，遊戲帶來的樂趣

可以提昇孩子的學習動機，讓他們學得更好。 

 

學生已有知識： 

1.學生已掌握基本乘法的概念 

2.學生已背熟乘法表 

 

 

預期學習成果  

完成本單元後，學生能夠:  

1. 鞏固基本乘法的知識。 

2. 認識分物的概念。 

3. 掌握除法的概念以及餘數處理的方法。 
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遊戲介紹 

 

      我們設計了一系列Scratch小遊戲，借助香港的特色小食—燒賣，來讓

同學學習除法。孩子對美食有著與生俱來的渴望和追求，相信「燒賣」對

他們有一定的吸引力。此外，這個年紀的孩子亦很樂意接受成人委派的

「任務」，更享受擔任不同的「職位」。職位的晉升路徑為：實習生→初

級職員→高級職員。這次學生們要完成的任務包括:  

 

1)實習生任務：快快「落落」接燒賣 

 
右上方有一道乘法題目，畫面上方會有許多寫著不同數字的燒賣掉

下來，同學要移動畫面下方的蒸籠，接住掉下來的燒賣，如果燒賣上的數

字是乘法題目的正確答案，便會獲得加分，否則會遭到扣分。分數滿50分

便可晉級，成為初級職員。但如果分數低於20分，這可能反映學生對基本

乘法並未掌握，學生要先背熟乘法表後再進行遊戲。 

 

2)初級職員任務：燒賣分分fun 

 
 畫面下方有一堆燒賣，同學要根據指示將燒賣平均分給客人，然後

要逐一輸入被除數、除數、答案和答句。這個任務讓同學通個具體的操作

學習基本除法對應的分物過程，包括總數、分成多少份，每份有多少。 
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3)高級職員任務：除來數燒賣 

    
 這個壓軸出場的遊戲是這個系列中最有趣及最重要的遊戲，這個遊

戲既好玩又可以幫助學生學習除法的餘數處理問題。同學要根據客人的要

求準備蒸籠(堂食)或者外賣盒(外賣)，遊戲會進行計時，同學要在限時內

回應問題，以除法計算出客人所需的蒸籠或外賣盒的數量，答對加分，答

錯扣分，分數會被放上雲端，與其他同學競賽，時間結束後會顯示排名榜，

第一至第四名的同學會上榜，以資鼓勵。 

 

這個遊戲同時包含了有餘數和沒有餘數的除法。當出現有餘數的除

法時，學生要懂得處理涉及「最多」的問題或者涉及「最少」的問題。這

是一個比較難掌握的學習重點。為幫助學生掌握這個重點，遊戲畫面會顯

示一些燒賣(以上圖為例子)，當燒賣被點擊時，會顯示一紅斜線。這可以

幫助學生進行記錄和數數，每當有5粒燒賣被點擊時，畫面左下角的外賣

盒的數量便會自動增加1。當學生點擊了10個燒賣後(兩個5)，餘下4個燒賣。

由於餘下的燒賣亦需要多一個外賣盒裝起來。故此一共需要3個外賣盒。

當學生逐漸掌握餘數處理的方法後，學生可以不用點擊燒賣，直接輸入答

案。 
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另外，學生玩遊戲的分數會被記錄並存儲在雲端資料庫，教師可查看雲端

資料庫了解學生的分數。 

 

教學流程 

 學習重點 Scratch小遊戲 

第一節 1. 重溫基本乘法 

2. 學習分物的概念 

實習生任務：快快「落落」接燒賣 

第二節 學習分物過程對應的除法 初級職員任務：燒賣分分fun 

第三節 學習除法的應用題(沒有餘數)  

第四節 學習除法的應用題(有餘數) 高級職員任務：除來數燒賣 

 

 

結語 

 

 喜愛遊戲是孩子的天性，俗語說：「愛玩的孩子更聰明。」我們希

望透過這一系列的遊戲，既能讓孩子從遊戲中學習，也讓他們「愈玩愈聰

明」！ 
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程式碼：  

 

1. 實習生任務：快快「落落」接燒賣 

https://scratch.mit.edu/projects/843408541/fullscreen/ 

版面 角色 程式碼 

 

 

 

 

 

 

 

https://scratch.mit.edu/projects/843408541/fullscreen/
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2.初級職員任務：燒賣分分fun 

https://scratch.mit.edu/projects/850360915/fullscreen/ 

版面 角色 程式碼 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://scratch.mit.edu/projects/850360915/fullscreen/
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3.高級職員任務：除來數燒賣 

https://scratch.mit.edu/projects/839857177/fullscreen/ 

版面 角色 程式碼 

 

 

 

 

 

https://scratch.mit.edu/projects/839857177/fullscreen/
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