
❏ 開啟 TwoButtonGame_template 專案。

❏ 與伙伴一起，看看範本中包含的元件。有沒有似曾相識的感覺？

這與你在級別二創建的「雙按鈕遊戲」很相似！試識別所有元件的作用吧。

在這裏開始

雙按鈕遊戲

1

2

Time

ButtonArrangement

ScoreArrangement

StartButtonArrangement

TimeLabel

TimerArrangement

Player1Button

Player2Button

StartButton1

Player1Label

Player1Score
Player2Score

Player2Label

1

L3U8.3

學習指引（第一教節）



❏ 從 Designer（畫面編排）轉換至 Blocks （程式設計）。

點擊 Player1 按鈕會把 Player1的分數加 1。

❏ 從 Blocks（方塊）選單中，拖拉一個 Player1Button.Click 事件指令方塊。

程式設計
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我們繼續吧
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我們繼續吧
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運算思維提示
你必須使用數學運算子令
程式運作正常。{ }
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❏ 點擊 Player1Button的下拉式選單，然後選擇 Player2Button。

❏ 在 when Player1Button.Click 事件指令方塊上按動滑鼠的右鍵，然後

點擊 Duplicate（複製程式方塊）。

為 PLAYER2 按鈕編程

現在，一起複製 Player1Button 並作出少許改變，來為 Player2Button編程。
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❏ 點擊 Player1Score的下

拉式選單，然後點擊

Player2Score。

❏ 點擊 Player1Score 的下拉式選單，然後點擊 Player2Score。
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為 START 按鈕編程
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點擊 Start 按鈕開始遊戲。

➢ 兩邊的分數均要設定為零。

➢ 按鈕應 enabled（啟用）。
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我們繼續吧

19

18

現在，一起啟用按鈕。
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❏ 現在連接 MIT AI2 Companion 來測試你的程式。
開啟遊戲並按動兩個按鈕。分數的更新是否正確？
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❏ 返回 Designer。

❏ 從 Sensors（感測器）元件面板中，拖動

一個 Clock（計時器）元件。

加入計時器計時 (CLOCK TIMER)

❏ 設定 TimerEnabled（啟用計時）

為不（留空方格），

並把 TimerInterval（計時間隔）

改為 1000（1000 毫秒 = 1 秒）。
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我們繼續吧 26
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❏ 返回程式設計。
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我們繼續吧
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啟用計時器就像
啟用按鈕一樣。
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計時器

31

每次計時器開動，我們均需要更新計時器。另外，如果時間到了，我們就需要

停止啟用計時器和 Player1/Player2 兩個按鈕，結束遊戲。
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我們繼續吧
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每次運行計時器，時間就會過去 1 秒，
因此我們需要把計時器減 1。
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我們繼續吧
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現在，我們需要檢查是否已經
沒有時間，即時間等於零。
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我們繼續吧
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❏ 現在連接 MIT AI2 Companion，再
次測試你的程式。它有沒有像
預期一樣運作？
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我們需要停用按鈕和計時
器，就像我們在遊戲開始
時會啟用它們一樣。
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以下是我們在第一教節學會的運算思維概念。

運算思維概念

L3U8.3 雙按鈕遊戲

1. 事件：

2. 條件：

3. 命名：

4. 運算子：
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