
❏ 開啟 “HongKongTourGuide_template.aia” 程式檔。

❏ 在 Designer（畫面編排）中加入一個新的 Map

（地圖）組件。

❏ 拖動四個 Marker（標記）到 Map（地圖）上。

❏ 改變 Map1 的 Height（高度）和

Width（寬度）為 “Fill Parent”

（填滿）。

在這裏開始
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在本單元，你會製作一個程式來
向其他人展示香港一些有特色的

旅遊景點！
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❏ 在 CenterFromString屬性中，輸入香港的經度和緯度，並以逗號（,）分隔。

你的地圖現在應能展示香港。

❏ 根據你四個標記會代表的地點或地標，改變它們的名稱。命名時使用你的

《香港地標指南》。請記住，你不能在名稱中包含空白鍵！

我們繼續吧
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22.25478, 114.19601

運算思維提示
命名（Naming）是個好習慣。
你能根據元件的名字，更容易
地找到它們。
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❏ 使用你的《香港地標工作紙》，為每

個標記設置以下的屬性：

Title（標題）、Description（描述）、

latitude（緯度）和 longitude（經度）。

❏ 拖動 Designer 中的 map，使標記置中，

並更新 Map1裏的 ZoomLevel，來確保你

所有的標記都可看見。

❏ 如果你看不見你的標記，可以把

ZoomLevel改為 8 來縮小畫面。

❏ 在 ZoomLevel加 1 或 2，並拖動 Designer

中的 map，使四個標記在畫面再出現和

放大。

設置屬性
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確保已剔選
EnableInfoBox！
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L3U8.1-8.2：香港旅遊指南

1. 命名：

以下是我們在第一教節學會的運算思維概念。

運算思維概念
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