
使用者事件

使用者點擊
marker 

使用者長按
marker 

A. 把 marker（標記）的地點作為初
始值，傳送至 LocationScreen

B. Infobox 出現並展示 marker 的
title（標題）和 description（描述）
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❏ 開啟你的 HongKongTourGuide項目，
前往Blocks Editor（程式設計）。

❏ 在 Blocks視窗裏點擊你的第一個 marker ，並拖動一個 LongClick（長按）事件
指令方塊。

❏ 從 Control欄加入一個 open another screen with start value 指令方塊。

LONGCLICK（長按）事件
1
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我們繼續吧

❏ 拖動一個空白的 text（文字）指令方塊並輸入 “LocationScreen”。

這會是當使用者長按 marker 時的 screenName。

4

5

❏ 找出與這個 marker 相應名稱的 text 指令方塊。
這是你會傳送至 LocationScreen的 startValue。

運算思維提示
有意思地命名 Naming地
標，對於傳送數據到其他

熒幕至關重要。
}{
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我們繼續吧

❏ 為你的餘下三個 marker 重複以下動作。
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❏ 為你的每個 marker 找出相應的 text 指令
方塊，放進相應 marker 的 startValue 中。

❏ 使用 MIT AI2 Companion 進行測試！
➢ 測試點擊每個 marker 後有否正確地

展示 title 和 description。
➢ 測試長按每個 marker 後有否開啟

LocationScreen。該熒幕未有任何事發
生，而我們會在第三教節把它完成。

這些只是範本指令方塊：你的
地標 marker 可能跟這些不同！
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LOCATION SCREEN（地點熒幕）

這個程式會為三個不同的部分使用三個不同的熒幕。

❏ 轉換到 LocationScreen。

9

改變名稱為 Locations

一起創建三個 lists（清單）：Locations（地點）、Descriptions 和 Pictures（圖像）。

我們會儲存選好的所有地標資料在 lists 中。
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4 items（項目）

香港旅遊指南
L3U8.1-8.2  

學習指引（第二教節）

5



❏ 在範本包含的 text 指令方塊 list 中，找出你的四個地
標並放進 make a list（創建清單）指令方塊中。

現在一起創建 “Descriptions”和 “Pictures” variables（變數），就像 “Locations” variable

一樣。

確保 Pictures 和 Descriptions的次序與你的 Locations list 次序相應。

我們繼續吧 13
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L3U8.1-8.2：香港旅遊指南

1. 事件：

2. 命名：

3. 數據操作（傳送數據到不同熒幕）：

以下是我們在第二教節學會的運算思維概念。

運算思維概念
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L3U8.1-8.2：香港旅遊指南

4. 數據結構（同步清單）：

以下是我們在第二教節學會的運算思維概念。

運算思維概念
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