
使用者事件

使用者點擊 Marker 使用者長按 Marker

A. 把 marker 地點作為初始值，傳送至
LocationScreen。

B. Infobox 出現並展示 marker 的 title

（標題）和 description（描述）。

C. 在 LocationScreen 上正確展示
Location（地點）、Description

（描述）和 Picture（圖片）。

D. 使用 index（位置）從 list（清單）
中取得 Location、Description 和
Picture的資料。

E. 使用開始的數據來決定 lists 的正確
index。

LocationScreen 

開啟

❑ 在下面的流程圖填上正確的英文字母 (A, B, C, D, E)。
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由 SCREEN1傳送資料到 LOCATIONSCREEN

當用戶長按 Marker，startValue 會被傳送到 LocationScreen。

在 LocationScreen中，它會從 Location 清單中，檢索

Screen1 傳送過來的 startValue所在位置。

你知道 Victoria Peak 在

Locations 清單中的位置嗎？
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數據操作

在第二教節中，你曾使用清單去儲存

● Locations

● Descriptions

● Pictures

運算思維提示

清單 (Lists) 是一種數據結構。
它能根據對應的序列來儲存項目。}{

在這教節中，你將為程式中的第二個熒幕 (Location Screen) 編程，向使用者展示
更多關於你的四個景點的資訊。
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在這裏開始

❏ 開啟你的 HongKongTourGuide 項目。

❏ 開啟 “LocationScreen”。

❏ 轉換為 Designer（畫面編排）。

❏ 與你的伙伴一起

看看這個界面，

識別每個元件的

用途。

Image1

LocationLabel

DescriptionLabel

HorizontalArrangement1

GalleryButton

BackButton

TextToSpeech1

1

3

4

右邊是項目的界面。
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在第二教節，我們 initialized（初始化）三個 lists：Locations、Descriptions 和 Pictures。

當我們開啟 LocationScreen，我們需要為在 Screen1所選擇的 marker指出正確的 index。

❏ 轉換到 Blocks（程式設計）。

❏ 一起為這個目的創建一個新的 variable（變數）：locationIndex。

設置 LOCATIONINDEX

8

7

我們會設置在 when LocationScreen.Initialize 指
令方塊中的 locationIndex數值，當第一次開啟
熒幕時就會觸發事件。

5

6
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我們繼續吧

9

index in list 能找到我們一

開始從 Screen1傳送的數

據 thing （即 location），

並告訴我們它在 Locations

list中的 index。

12

11

10
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現在我們會使用 locationIndex來指出在三個 lists中正確的 Location、Description 和

Picture items（清單項目）！

我們繼續吧

14

13
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我們繼續吧

一起為 Description做相同的動作吧。

❏ 在 set LocationLabel.Text to 指令方塊上按動滑鼠的右鍵並 Duplicate（複製代碼塊）。

❏ 點擊 LocationLabel並把它改為 DescriptionLabel。

❏ 點擊 Locations並把它改為 Descriptions。

❏ 然後把它放進 when LocationScreen.Initialize指令方塊，set 

LocationLabel.Text to 指令方塊之下。
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❑ 一起設置 Image.Picture到正確的 Picture中。

我們繼續吧

21

❏ 這次只 Duplicate select list item。

❏ 點擊 Locations並把它改為 Pictures。

❏ 然後把它放進 when LocationScreen.Initialize指令方塊，set 

DescriptionLabel.Text指令方塊之下。

23
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一起使用 TextToSpeech元件來讓程式「讀出」description。

TEXTTOSPEECH（文字語音轉換器）

27
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最後我們需要為熒幕上的兩個按鈕編程！

BACK BUTTON（返回按鈕）

Screen1 仍然在這個熒幕下開
啟，因此如果我們關閉這個
熒幕，地圖就會再次出現。

29
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GALLERY BUTTON（相簿按鈕）
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測試及除錯

在下一教節，你會加入一個 Camera

（照相機）元素來完成你的程式。

❏ 使用 MIT AI2 companion 來測試你的程式。

➢ 長按每個 marker 並查看 LocationScreen

有沒有開啟；程式有沒有展示正確的

description 和 picture；以及程式有沒有

大聲讀出正確的 description。

➢ 測試 Back to Maps 按鈕來確保你可以

在首兩個熒幕裏來回。

➢ 現在如果你按動 Gallery按鈕，程式會

開啟 GalleryScreen 但卻不會運作，因

為你還未為它編程！

33
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以下是我們在第三教節學會的運算思維概念。

運算思維概念

L3U8.1-8.2：香港旅遊指南

1. 數據操作及基本數據結構：
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