
❏ 開啟你的 HongKongTourGuide專案。

❏ 前往 “GalleryScreen”。

❏ 轉換到 Designer（畫面編排）。

❏ 與你的伙伴一起，看看 user interface（使用者界面）並找出每個元件的作用。

看看以下的熒幕界面。

相簿熒幕
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TinyDB

在本教節，你會為
GalleryScreen編程，讓使
用者可以為景點拍照並

加入到相簿中。1
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CAMERA（照相機）按鈕
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當我們點擊 Camera按鈕，
Camera 就會拍照。

❏ 轉換為 Blocks Editor

（程式設計）。
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拍照後，就會觸發 Camera.AfterPicture 事件。

❏ 設置 Image.Picture 為 camera 剛剛拍的照片。

拍照後
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使用 MIT AI2 Companion 測試 Camera 元素。

 拍一張照片，看看照片的改變。

測試

13

在之前的單元或教節中，我們使用清單 (List) 或變數 (Variables) 去儲存資料。

但是，那些資料存放在程式的執行記憶體中，當你結束程式時它們便會消失。

換言之，當你重開程式後，它不會記住任何數值。

但是，TinyDB（Tiny Database，即「微型資料庫」）能夠持續儲存的資料，所以數值
會保留在你的電話裏，供你下次開啟程式時使用。

TINYDB（微型資料庫）
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TinyDB有兩個主要功能：StoreValue和 GetValue。

❏ StoreValue儲存數值，替代之前在資料庫裏的東
西。數值的名稱是 tag（標籤），新的數值是
valueToStore。

❏ GetValue使用它的 tag ，從我們在以往儲存過的
資料庫中，取回數值。如果沒有儲存過數值，
它就會傳回 valueIfTagNotThere。

valueToStore 像是一個變數的數值。

我們會用 TinyDB來儲存
使用者拍攝的照片名稱。

tag 像是一個變數的名字。

TINYDB

valueIfTagNotThere：例如，在第一次
開啟程式時，你應沒有儲存任何東
西（無數值或標籤）到 TinyDB裏。 { }

運算思維提示

TinyDB 能儲存資料到你的電話
裏。在你關閉並重新開啟程式
後，你仍可讀取到該些資料。
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我們繼續吧

14

15

16

 我們需要把照片儲存到 TinyDB。
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INITIALIZE（初始化）熒幕

由於我們把 image 儲存至 TinyDB，因此每次我們開啟熒幕時，均需從 TinyDB取

回 image 。一起在 when GalleryScreen.Initialize 指令方塊完成它吧。
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返回按鈕
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❏ 拍張照片來測試你的程式，確保相簿

能夠運作！

❏ 當你關閉並重新開啟程式後，你在上

一次拍的照片應已儲存在程式中。
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以下是我們在第四教節學會的運算思維概念。

運算思維概念

L3U8.1-8.2：香港旅遊指南

1. 事件：

2. 數據操作及基本數據結構：
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以下是在本單元學會的運算思維實踐。

運算思維實踐

L3U8.1-8.2：香港旅遊指南

1. 反覆構思及漸進編程：

a) 在四個教節裏漸進創建一個複雜的程式。

2. 概念化及模組化：

a) 使用三個同步的 lists 來跟進每個地標的 Location、Description 和

Picture。

3. 測試及除錯：

a) 測試長按 markers 後，程式有否展示適當的地點熒幕。

b) 測試相簿能否拍攝和儲存照片。

c) 測試當你再次執行程式時，使用 TinyDB 儲存在相簿裏的

照片有沒有出現。

4. 算法思維：

a) 使用「同步清單」 (parallel lists)。
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