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1. 概述 

在本單元，學生會學習在 MIT App Inventor 中使用地圖 (Map) 元件，創建能夠展示

社區中有趣景點的旅遊指引程式。學生會從十五個景點裏選擇幾個有興趣的地方，

創建一個讓遊客確定景點位置和取得更多有關景點資訊的程式。學生會使用

TinyDB （微型資料庫）元件，學習如何把數據持續儲存在程式中。第一和第二教

節的重點是命名 (naming)，學生為元件配上恰當的名字，以便找到它們。第三和第

四教節的重點，則透過清單 (Lists) 和 TinyDB 學習數據操作。學生將會在創建程式

時，繼續發展運算思維概念，例如序列 (sequences)、事件 (events)、命名和清單。

在設計和製作程式時，學生也需要用到運算思維實踐中的「概念化及模組化」

(abstracting and modularizing)、「反覆構思及漸進編程」(being incremental and 

iterative) 和「測試及除錯」(testing and debugging)。 

 

 

2. 單元預期學習成果 (UILOs) 

完成本單元後，學生能夠： 

UILO1：使用 MIT App Inventor 裏的地圖元件，設計並編程一個顯示地點的程式； 

UILO2：創建一個使用不同熒幕並互傳其數值的程式； 

UILO3：使用 TinyDB 元件，把數據持續儲存在裝置上； 

UILO4：展示他們如何理解同步清單的數據結構，以及如何應用多個清單管理數據； 

UILO5：運用運算思維實踐裏的「概念化及模組化」、「反覆構思及漸進編程」、

「測試及除錯」和「算法思維」； 

UILO6：與伙伴協作創建程式；以及 

UILO7：創建程式向他人展示自己的城市，增加對編程的正面觀念。 
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3. 運算思維架構規劃 

下表顯示本單元在運算思維架構與學習成果的關聯，表中剔號（✓）代表本單元與

每項學習成果的相關程度。 

 

✓✓✓ : 非常相關 

✓✓ : 有些相關 

✓ : 少許相關 

運算思維概念 

L3U8.1-8.2：香港旅遊指南 

1. 序列 (Sequences) ✓ 熒幕初始化 (initialization) 使用

了序列來更新展示的地點資

料。 

2. 事件 (Events) ✓✓✓ 介紹新事件 (Button.LongClick, 

Screen.Initialize, 

Camera.AfterPicture)。 

3. 重複 (Repetition)   

4. 條件 (Conditionals)   

5. 同步發生 (Parallelism)   

6. 命名 (Naming) 第一和第二教節

重點 

需 要 合 適 地 命 名 變 數 

(variables) 和清單來取得地點

的資料。 

7. 運算子 (Operators)   

8. 數據操作及基本數據結構 

(Manipulation of data and 

elementary data structure) 

第三和第四教節

重點 

學生使用多個同步的清單來儲

存有關地點的資料。他們也會

學習如何透過 TinyDB儲存資

料到設備裏。 
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運算思維實踐 

L3U8.1-8.2：香港旅遊指南 

1. 重用及整合 

(Reusing and remixing) 

  

2. 反覆構思及漸進編程 

(Being incremental and iterative) 

✓✓✓ 本單元包含四個教節，所以學

生會在程式中漸進加入元素。 

3. 概念化及模組化 

(Abstracting and modularizing) 

✓✓ 地點名稱會觸發清單索引來取

得資料。 

4. 測試及除錯 

(Testing and debugging) 

✓✓✓ 學生會漸進測試每個加入程式

裏的新元素。 

5. 算法思維 

(Algorithmic thinking) 

✓✓ 在多個同步清單使用索引來取

得關於景點的相關資料。 

運算思維視野 
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1. 自我表達 

(Expressing) 

✓✓✓ 學生會決定在程式中展示哪些

景點。 

2. 與生活聯繫 

(Connecting) 

✓✓✓ 程式會讓學生識別和學習香港

的一些景點，聯繫學生與他們

的社區。 

3. 提問與了解  

(Questioning) 

✓✓✓ 學生學習新的科技來創建一個

以地點作根據和使用照相機 

(camera) 的程式。 

4. 運算身份認同  

(Computational identity) 

✓✓ 學生創建一個可以與朋友分享

有關他們社區的程式。 

5. 數碼充權  

(Digital empowerment) 

✓✓ 學生擴闊在程式中可使用元件

的知識。 

4. 先備學習條件 

學生應已完成 CoolThink@JC 運算思維教育的級別一和二課程。 
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5. 教學法 

本單元建議的教學法如下： 

• 課堂討論； 

• 課堂展示； 

• 指導式說明； 

• 雙人結對編程；以及 

• 測試及除錯。 

6. 課堂規劃 

本單元包括四個長 35分鐘的教節，每個教節結束後均設有課後活動。 

第一教節 

時間 活動 

10 分鐘 簡介 

1. 向學生提問： 

(1) 你曾用過任何以地圖作根據的程式嗎？ 

(2) 你使用這些程式的目的是甚麼？ 

(3) 你有沒有在旅遊時用過能協助你找出不同景點的程式？ 

2. 向學生簡介他們會使用雙人結對編程模式，來創建一個關於香港四個

不同特色地方的程式。學生會組隊製作一個在地圖上使用標記 

(Markers) 展示景點地方的程式。在程式上長按地點，會展示有關該地

點的資料。第三個熒幕則能讓使用者拍照，儲存和展示出來。 

3. 展示已完成的程式例子。 

5 分鐘 地理坐標系統簡介 

1. 講解經度 (longitude) 和緯度 (latitude)。 

2. 展示 OpenStreetMap (www.openstreetmap.org) 正是 Maps 元件所使用

的。 

5 分鐘 計劃旅遊指引 

讓學生與伙伴一起從講義《香港地標指南》中，挑選四個他們想在其旅遊

程式中介紹的地標或地方。他們會選出四個地標並寫下其資料到《香港地

標工作紙》裏。 

 

http://www.openstreetmap.org/
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10 分鐘 展示地圖和標記 

老師展示地圖和標記元件。學生會根據《學習指引（第一教節）》，使用

雙人結對編程模式，跟從老師在黑板上的指引在程式中加入所需元件。 

1. 向學生展示如何加入地圖元件。 

2. 展示如何加入標記元件。 

3. 展示地圖和標記元件的屬性。 

5 分鐘 小結 

檢查並確保學生組別已經找到他們選擇的地點所需要的資料。 

課後活動 完成加入全部四個標記及其屬性。 

第二教節 

時間 活動 

10 分鐘 複習並簡介多個熒幕和同步清單 

1. 確保學生已完成第一教節的全部任務。 

2. 簡介在程式中使用多個熒幕，並展示如何開啟一個有初始值的熒幕。 

3. 簡介並展示為相關的資料使用同步清單。 

(1) 學生會在第三教節使用在地點熒幕 (Location Screen)上。 

20 分鐘 為程式中的 Screen1 編程 

讓學生根據《學習指引（第二教節）》，使用雙人結對編程模式編程： 

1. 為每個標記完成「長按」 (LongClick) 事件。 

2. 為程式進行測試及除錯，測試點擊 marker 時，程式有沒有展示並彈

出在畫面編排 (Designer) 設置好的標記標題和描述。 

3. 初始化在 LocationScreen 中的三個清單。 

5 分鐘 小結和複習 

1. 檢查並確保學生組別已經完成《學習指引（第二教節）》的任務。 

2. 根據《學習指引（第二教節）》的表格，複習本教節學習過的運算思

維概念。 

課後活動 完成《學習指引（第二教節）》的任務。 
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第三教節 

時間 活動 

5 分鐘 簡介和複習 

1. 檢查並確保學生已完成第二教節的編程任務。 

2. 展示學生在本教節將會建立的地點熒幕。 

3. 複習如何使用同步清單來取得相關資料。 

25 分鐘 為程式中的地點熒幕編程 

1. 學生使用雙人結對編程模式編程，並根據學習指引為 LocationScreen 

編程，當「長按」標記時，程式就會展示景點的照片和描述。 

2. 為地點熒幕進行測試及除錯。 

5 分鐘 小結和複習 

1. 檢查並確保學生已完成《學習指引（第三教節）》的全部任務。 

2. 根據學習指引中的表格，複習在本教節學過的運算思維概念。 

課後活動 完成《學習指引（第三教節）》的任務。 

第四教節 

時間 活動 

10 分鐘 簡介 

1. 回顧製作了的程式。 

2. 展示已完成程式的相簿熒幕。 

3. 展示如何在程式中使用照相機元件。 

4. 簡介在程式中使用微型資料庫持續儲存數據。 

5. 簡介他們會在程式中使用兩個新的元件：照相機和微型資料庫。 

20 分鐘 為相簿熒幕編程 

讓學生使用雙人結對編程模式，根據《學習指引（第四教節）》為相簿熒

幕編程。 

5分鐘 總結和複習 

根據四個學習指引裏的表格，複習在本單元學過的運算思維概念，和在本

教節使用過的運算思維實踐。 

課後活動 1. 完成多項選擇題。 

2. 完成學習態度調查。 

3. 完成針對協作能力的開放式問題。 

4. 完成所有程式元素。 

5. （按需要）加入更多元素至程式中。 
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7. 教學詳情 

四個教節的教學和學習指引詳列於下列附件。請留意包含在內的範本和 checkpoint 

aia 檔案。這些 MIT App Inventor 項目檔案是老師的支援資源。每個 checkpoint aia 

檔案均包含該教節應完成的程式碼指令方塊。如有需要，老師可使用這些檔案作為

參考，或讓因病缺課的學生作為起始的項目檔案。 

 

第一教節 

1. 教學指引（第一教節） 

2. 香港地標工作紙 

3. 香港地標指南 

4. 學習指引（第一教節） 

5. HongKongTourGuide_complete.aia 檔案 

6. HongKongTourGuide_template.aia 檔案 

(1) 這個範本有三個已在元件設計裏完成的熒幕，和已設置的起始程式碼。 

(2) 而在地點熒幕中，學生不用花時間來輸入地點的描述。照片亦已上傳到範

本中。 

 

第二教節 

1. 教學指引（第二教節） 

2. 學習指引（第二教節） 

3. HongKongTourGuide_checkpoint1.aia 檔案 

 

第三教節 

1. 教學指引（第三教節） 

2. 學習指引（第三教節） 

3. HongKongTourGuide_checkpoint2.aia 檔案 

 

第四教節 

1. 教學指引（第四教節） 

2. 學習指引（第四教節） 

3. HongKongTourGuide_checkpoint3.aia 檔案 
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8. 評估 

下表標示了各評估方式與相應的預期學習成果（詳列於第 2部）。 

評估方式 UILO 

1. 教師評估 UILO1,2,3 

2. 學生自評 

(1) 網上多項選擇題 

(2) 學習態度調查 

(3) 針對協作能力的開放式問題 

UILO2,3,4,6,7 

 

 

 

教師評估 

以下評核準則用於評估學生項目的設計是否合符邏輯（例如：學生有沒有根據正確

的邏輯編程，使程式可以運作？)。 

等級 5 4 3 2 1 

編程邏輯 建議解決方

案的程式碼

指令方塊恰

當、合符邏

輯、有效和

正確。 

程式碼指令

方塊有一至

兩次情況下

不能執行、

不恰當或可

以 更 為 有

效。 

程 式 碼 指

令 方 塊 有

三 至 五 次

情 況 下 不

能 執 行 、

不 恰 當 或

可 以 更 為

有效。 

程式碼指令

方塊有多於

五次情況下

不能執行、

不恰當或可

以 更 為 有

效。 

程式碼指

令方塊不

正確或不

完整，未

能解決問

題。 

註：以上評核準則源自香港教育大學「通用學習成果」評核準則中的「解難技能」。 
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學生自評 

學生自評可讓學生反思自己的學習表現。 

 

網上多項選擇題 

本單元以網上多項選擇題來評估活動中的重要概念。 

1. 一位學生創建了一個有兩個熒幕 (Screen1 和 GalleryScreen) 的程式。他用以下程式

碼在 Screen1 傳送初始值到 GalleryScreen。 

 

 

 

 

學生亦有一個 if指令方塊在 GalleryScreen，如果初始值為 “Red”，就會把畫布顔色

改為紅色，但他忘了要把指令方塊放在哪裏。這個指令方塊應放在哪個事件指令

方塊中？ 

 

 

 

 

 

A. Button1.Click 

B. Canvas1.Click 

C. GalleryScreen.Click 

D. GalleryScreen.Initialize 

 

（答案：D） 
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請使用下列程式碼作答第 2-3 題： 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. 當程式第一次開啟，counter 的數值是多少？ 

A. 0 

B. 1 

C. 2 

D. 3 

 

（答案：A） 

 

3. 使用者執行了程式一次，並點擊 Button1 三次，然後關閉了程式。當他再次開啟程

式時，counter 的數值會是多少？ 

A. 0 

B. 1 

C. 2 

D. 3 

 

（答案：D） 
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4. 小安在程式中使用了以下的指令方塊，結果沒有出現任何圖片。哪裏出現了錯

誤？ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

A. 在第一個指令方塊裏，“pig.jpg”  需要轉為 “pig.png”。 

B. 在第二個指令方塊裏，animalIndex “3” 應轉為 “1”。 

C. 在第三個指令方塊裏，“animalList” 應轉為 “animalPictures”。 

D. 全部圖像精靈都出現了。 

 

（答案：C） 

  

1 

3 

2 
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學習態度調查 

為評估學生對編程教育的態度、觀感和認知，學生會完成以下五等量表調查，在合

適的方格內加上✓。 

完成本單元後，我覺得…… 不同意 少許不

同意 

沒意見 少許同

意 

同意 

學習更多編程知識讓我感到

快樂。 

     

當我製作程式時，我覺得自

己與身邊的科技更加緊密。 

     

編程將和我有共同興趣愛好

的人聯繫在一起。 

     

這個單元的活動很有趣，我

很喜歡。 

     

我很雀躍能向家人和朋友分

享我所建立的程式。 

     

 

 

針對協作能力的開放式問題 

讓學生在 CoolThink@JC 網站上回答以下針對協作能力的開放式問題： 

• 你喜歡跟其他人合作嗎？你覺得自己是不是一位稱職的伙伴？你又有沒有在完

成習作的過程中，尊重和鼓勵你的伙伴？ 

• 身為一名伙伴，你在這次專題習作裏的角色是甚麼？你又怎様和你的伙伴在專

題習作裏分工合作？ 
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9. 版面設計及程式設計 

畫面編排 

Screen1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

地點熒幕 (Location Screen) 
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相簿熒幕 (GalleryScreen) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

程式設計 (Checkpoint 2) 

Screen1  
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地點熒幕 (Location Screen) 

 

 

 

 

 

 

程式設計 (Checkpoint 3)：加到以上的指令方塊 
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相簿熒幕 (GalleryScreen)（已完成的程式）：加到以上的指令方塊 
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附錄一：L3U8.1-8.2 

教學指引（第一教節） 

教學目標 

1. 重點：加強講述運算思維概念的「命名」，這使學生的程式碼更容易處理和閱

讀。 

2. 教導學生有關地理坐標系統，及如何使用緯度和經度來標記地理位置。 

3. 協助學生逐步計劃一個旅遊指引程式，在準備時收集圖像和文字內容。 

課堂大綱 

簡介（10 分鐘） 

以簡短的討論開始課堂，把這個單元與學生可能用過的程式作連繫。 

1. 向學生提問： 

(1) 你曾用過任何以地圖作根據的程式嗎？ 

(2) 你使用這些程式的目的是甚麼？ 

(3) 你有沒有在旅遊時用過能協助你找出不同景點的程式？ 

2. 向學生簡介他們會使用雙人結對編程模式，來創建一個關於香港四個不同特色

地方的程式。學生會組隊製作一個在地圖上使用標記，展示景點地方的程式。

點擊地點就會彈出展示有關地點資料的視窗。在程式上長按地點會展示有關該

地點的資料。第三個熒幕則能讓使用者拍照並放進「相簿」裏。 

3. 提醒學生他們會在本單元以「雙人結對編程」模式編程。提醒及提問他們有關

「雙人結對編程」模式的規則。 

應該 不應該 

• 尊重他人； 

• 與同伴討論編程的問題； 

• 向同伴解釋你的行動內容； 

• 預計下一步行動，並提出建議； 

• 時常與同伴交換工作或角色。 

• 以專橫的方式主導編程； 

• 霸佔滑鼠或鍵盤，操縱輸入過

程。 

4. 展示已完成的程式及三個熒幕。(HongKongTourGuide_complete.aia)  
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地理坐標系統簡介（5 分鐘） 

1. 向學生簡介他們會使用地理坐標系統，緯度是用以確定一點在地球表面上南北

位置的直線；經度是用以確定一點在地球表面上的東西位置的橫線。緯度以赤

道為 0 o、北極為 90 o 和南極為 -90 o來量度。而經度是以倫敦格林威治皇家天

文台為 0 o來量度。順時針圍繞地球量度為 0 o 至 180 o；逆時針圍繞地球量度為 

0 o 至 -180 o。 

 

地球表面上的每個地點均可以使用緯度和經度來標示。 

 

 

2. 使用 OpenStreetMap.org 示範。 

(1) 點擊一個地點來放置 marker。 

(2) 注意在熒幕下方出現的地點緯度和經度。 

(3) 點擊左邊或右邊來查看經度的轉變。 

(4) 點擊上方或下方來查看緯度的轉變。 
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計劃旅遊指引（5 分鐘） 

讓學生與伙伴一起從預先準備好的清單中，根據《香港地標指南》，挑選四個他們

想在旅遊程式中介紹的地標或地方。他們將利用提供的資料來完成《香港地標工作

紙》： 

1. 地點名稱 

2.   簡短介紹 

3. 景點的長篇資料 

4. 圖片 

5. 緯度和經度 

全部資料均在《香港地標指南》中。學生只需要剔選他們會在程式中使用的四個地

標，並填寫到工作紙上。 

展示地圖和標記（10 分鐘） 

向學生簡介並在黑板上展示 MIT App Inventor 裏的地圖和標記元件，讓學生在他們

的電腦上跟從指引。 

1. 提醒學生他們會組隊編程，並應跟從「雙人結對編程」模式的規則。 

2. 讓學生在 MIT App Inventor 開啟 HongKongTourGuide_template.aia 項目。 

(1) 注意範本應有全部地點以供選擇，程式中的文本指令方塊應已有地點的標

題、描述和圖片，讓學生使用。 

(2) 學生需要在元件設計輸入緯度和經度的數值。這些數值可在講義《香港地

標指南》上找到。 

3. 拖動地圖元件到熒幕上，並改變它的寬度和高度屬性為「填滿」。 

4. 拖動四個標記元件到地圖元件上。 

5. 使用 http://www.openstreetmap.org 向學生展示如何找到香港的緯度和經度

(22.396428, 114.109497)。 

6. 設置地圖元件的 “CenterFromString” 屬性為香港的緯度和經度。 

7. 向學生展示改變地圖元件的 “ZoomLevel” 屬性會如何改變（放大或縮小）地圖。

設置為 8 會使地圖縮小至看到整個香港，學生可以調教數字使地圖放大更多。 

8. 重新命名一個香港地點的標記。提醒學生命名元件來描述它們的用途是一個好

主意。例如 “VictoriaPeak”。 

http://www.openstreetmap.org/
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9. 向學生展示如何改變標記的緯度和經度屬性。例如，太平山的緯度是 

22.275883，而它的經度是 114.145532。 

10. 向學生展示如何改變標記的標題和描述屬性。 

11. 簡介剔選標記的 “EnableInfoBox” 屬性會使使用者點擊標記時彈出資料格視窗。 

12. 讓學生根據講義《香港地標指南》上的資料更新四個標記的屬性：標題、描

述、緯度和經度。他們也可以根據《學習指引（第一教節）》裏的指示。他們

應確保已剔選 EnableInfoBox。 

 

小結（5 分鐘） 

1. 檢查並確保學生組別已經加入四個標記並完成設置屬性。 

2. 根據《學習指引（第一教節）》裏的表格，複習在本教節學過的運算思維概

念。 

 

課後活動 

完成加入全部四個標記及其屬性。 
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附錄二：L3U8.1-8.2 

教學指引（第二教節） 

教學目標 

1. 重點：向學生講解，合乎邏輯地「命名」，對編寫更好的程式碼至為重要，藉

以繼續鞏固「命名」之概念。 

2. 教導學生如何在程式中開啟另一個熒幕，並傳送初始值到該熒幕。 

3. 展示使用同步清單整理相關資料，使人更易取得。 

4. 鼓勵學生以協作方式使用雙人結對編程模式。 

 

課堂大綱 

複習並簡介多個熒幕和同步清單（10 分鐘） 

1. 確保學生已完成第一教節的全部任務：程式的 Screen1 有一個地圖和四個標記，

這四個標記已經正確設置好標題、描述、緯度和經度。 

2. 簡介如何加入並進入第二個熒幕。 

(1) 簡介如果學生需要在熒幕中傳送少許資料，可以使用 “open another screen 

with start value” 指令方塊。「初始值」是一個可以在第二個熒幕取得的變

數。 

(2) 簡介將會使用這個方法。程式會在熒幕間傳送被點擊的 marker 地點名稱

作為初始值。 

3. 簡介並展示為相關資料使用同步清單（使用以下表格）。學生會在 

LocationScreen 使用三個清單：地點、描述和圖片。每個清單會包含四個標記 

的資料。最重要是它們是相同的次序，例如太平山資料是每個清單的第一個元

素。因此當初始值傳送至 LocationScreen 時，它就會根據相同的索引告訴程式

要從每個清單中取出哪些資料。 
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地點 描述 圖片 

1 太平山 你可以乘搭有 120 年歷史的纜車前往山頂。 VictoriaPeak.jpg 

2 維多利亞港 維多利亞港是遊客勝地，也是香港放煙花的主要

地方。 

VictoriaHarbour.jpg 

3 赤柱市集 赤柱市集是一個充滿商店的露天市集，很受遊客

歡迎。 

StanleyMarket.jpg 

4 大佛 亦稱為天壇大佛，你需要踏上 268 級樓梯才可到

達大佛！ 

BigBuddaFace.jpg 

為程式中的 Screen1 編程（20 分鐘） 

讓學生根據《學習指引（第二教節）》，使用雙人結對編程模式編程： 

1. 為每個 marker 完成長按事件。當長按每個 marker 後，LocationScreen 會開啟

已提供的地點名稱作為初始值。 

2. 測試當程式運作時，四個標記有否出現，點擊它們時會否彈出有標題和描述的

視窗。由於 LocationScreen 還未完成編程，學生不需在本教節測試此熒幕。 

3. 初始化在 LocationScreen 中的三個清單：地點、描述和圖片。這些清單的文本

均會包含在範本中。學生只需要找出正確的文本指令方塊，並把它們放進清單

的正確位置中。 

4. 為 Screen1 測試及除錯。 

(1) 點擊每個 marker 應能使相應的標題和描述出現在資料格中。 

(2) 長按每個 marker 應能開啟地點熒幕。但我們還未為它編程，所以暫時未

有事件發生。 

 

小結和複習（5 分鐘） 

1. 檢查並確保學生組別已經完成《學習指引（第二教節）》的任務並測試當點擊

每個 marker 時程式會彈出正確的資料。而長按 marker 時應能開啟地點熒幕。 

2. 根據《學習指引（第二教節）》的表格複習本教節學習過的運算思維概念。 

3. 簡介學生會在下一教節為 LocationScreen 編程，令使用者長按 marker 時，會看

到更多有關每個地點的資料。 
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課後活動 

完成《學習指引（第二教節）》的任務。 

附錄三：L3U8.1-8.2 

教學指引（第三教節） 

教學目標 

1. 重點：教授學生關於「清單」的知識。 

2. 透過使用多個同步清單，展示運算思維實踐，使單一索引能取得相關資料。 

3. 在清單中索引來加強儲存和取得資料的方法。 

3. 逐步加入新元素到程式中來鼓勵反覆構思及漸進編程。 

4. 展示如何在程式中使用文本語音轉換器元件。 

5. 指導學生為程式測試及除錯。 

 

課堂大綱 

簡介和複習（5 分鐘） 

1. 檢查並確保全部學生組別已完成加入 map 和標記到程式中，長按任何標記均能

看到地點熒幕。 

2. 展示《香港旅遊指南》程式的地點熒幕。向學生展示在 Screen1 長按 marker 如

何能開啟地點熒幕和展示地標的標題、描述和圖片。它亦會使用文本語音轉換

器元件「讀出」描述。 

3. 複習使用同步清單來取得相關資料。簡介學生會根據從 Screen1 傳送的初始值，

以編程去設置索引值，用作取得所選 marker 的地點標題、描述和圖片。 

為在程式中的地點熒幕編程（25 分鐘） 

讓學生使用雙人結對編程模式編程，並根據《學習指引（第三教節）》完善第二個

熒幕，當長按 marker 時，程式就會展示景點的照片和描述。巡視組別確保學生在

正確的軌道上。鼓勵組別測試程式的每個方面，長按每個 marker 來確保出現正確

的資料和圖片。 
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小結和複習（5 分鐘） 

1. 檢查並確保全部學生組別已完成學習指引，Screen1 和 LocationScreen 均能正常

運作。 

2. 根據《學習指引（第三教節）》中的表格，複習在本教節學過的運算思維概

念。 

課後活動 

完成《學習指引（第三教節）》的任務。 
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附錄四：L3U8.1-8.2 

教學指引（第四教節） 

教學目標 

1. 重點：透過加入持續數據儲存「微型資料庫」 (TinyDB)，教導學生更多關於

數據操作的知識。 

2. 教導學生如何在程式中使用照相機元件。 

3. 鼓勵學生為程式測試及除錯，確保在加入更多元素時程式依然能夠繼續運作。 

4. 鼓勵學生使用雙人結對編程模式協作編程。 

課堂大綱 

簡介（10 分鐘） 

1. 回顧製作了的程式。 

2. 展示已完成程式的相簿熒幕。向學生展示新的熒幕會讓使用者拍照並把照片

加入相簿中。 

3. 展示如何在程式中使用照相機元件。在邏輯設計中，展示「拍照」

(TakePicture) 和「拍攝完成」(AfterPicture) 的指令方塊。 

(1) 簡介「拍照」的指令方塊回調用電話或平板電腦的照相機元素。 

(2) 簡介「拍攝完成」的指令方塊是當照相機完成拍照後在程式觸發的事

件。 

4. 簡介使用微型資料庫來持續儲存數據。在邏輯設計中展示「保存數值」

(StoreValue) 和「獲取數值」(GetValue) 的指令方塊。 

(1) 簡介微型資料庫能在程式關閉後繼續儲存數值。 

(2) 使用標籤簡介儲存的概念。解釋微型資料庫的標籤類似變數的名稱，微

型資料庫的數值與變數的數值是一樣的。 

(3) 簡介當使用者沒有儲存數值在微型資料庫時，“value if not exists” 能讓

你設置一個預設值。 

(4) 告訴學生在他們的旅遊指引程式中，他們會儲存使用者拍攝的照片名

稱。當再次開啟程式時，照片仍然會在相簿展示。 
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為相簿熒幕編程（20 分鐘） 

讓學生使用雙人結對編程模式，根據《學習指引（第四教節）》執行相簿熒幕。讓

學生在相簿中拍攝照片，然後關閉程式，再重新連接 MIT AI2 Companion，來測試

上次拍攝的照片是否仍會出現。 

總結及複習（5 分鐘） 

根據四個學習指引裏的表格，複習在本單元學過的運算思維概念，和在本教節使用

過的運算思維實踐。 

課後活動 

1. 完成多項選擇題。 

2. 完成學習態度調查。 

3. 完成針對協作能力的開放式問題。 

4. 完成在學習之引中的所有程式元素。 

5. （按需要）加入更多元素至程式中。 
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參考：關於多個熒幕 

 

下列是一個完整的流程圖，內容大致在學習指引和老師的資源中提及。 

它顯示了三個熒幕如何彼此互動，以及程式完成版的全部功能。  

 

 


