
由於 0 有無限個因數，因此當用家輸入 “0” 並點擊 ShowButton 時，它應該不會傳

回任何內容。讓我們為 ShowButton編程，以顯示適當的訊息。

❏ 從 Control 欄目拖動一個 if-then 指令方塊。點擊 if-then 指令方塊上的藍色齒

輪，把 else 指令方塊放進 if 裏，製作一個 if-then-else 指令方塊。

❏ 拖放一個 equals 指令方塊，並把它放進 if 指令方塊内。

❏ 把 “0” 放進 equals 指令方塊的右邊。

挑戰
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若用家輸入 “0”，會發生甚麼事情呢？
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❏ 從 InputTextBox 欄目拖動一個 InputTextBox.Text 指令方塊，並把

InputTextBox.Text 指令方塊放進 equals 指令方塊的左邊。

❏ 從 FactorOutputLabel 欄目拖動一個

set FactorOutputLabel.Text to 指令方塊，並輸入

“0 has infinitely many factors”。

❏ 把 set FactorOutputLabel.Text to 指令方塊放進 then 欄裏。
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我們繼續吧
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❏ 讓我們把整個 if-then-else 指令方塊放進 when ShowButton.Click事件指令方塊裏，

需放在 call findFactors 指令方塊前面。

❏ 移動以下兩個指令方塊到 else 欄裏。

❏ 使用 MIT AI2 Companion 進行測試。嘗試輸入 0 並按下 Show Factors 按鈕。畫面顯

示了甚麽呢？嘗試輸入其他數字，測試程式是否仍然能夠顯示正確的因數。

我們繼續吧
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