
❑根據下圖，留意在 Designer （畫面編排）中包含的元件，並填上答案。

畫面編排

PrimeOrCompositeLabel

InstructionLabel

InputTextBox

FactorOutputLabel

展示因數按鈕

(ShowButton):

1. 找出輸入數字的因數。

2. 把因數展示在

_________OutputLabel

上。

合成數按鈕

(CompositeButton): 

1. 找出輸入數字的_____。

2. 檢查因數數量是否

> （大於）______ 。

3. 展示結果在

CompOutputLabel上。

質數按鈕

(PrimeButton): 

1. 找出輸入數字的因

數。

2. 檢查因數數量是否

=（等於） ______。

3. 展示結果在

PrimeOutputLabel上。
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學習指引：第一教節

在這個單元，你將製作一個數學程
式，幫助用家尋找數字的因數，並
判斷它是否質數。



❏ 參考表格中的首３條方程式，然後填寫餘下部分。計算每條方程式的餘數，若

該除數是因數，則在「因數？」欄內劃上 “✔” 號。
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理解餘數和因數的關係

方程式 除數 餘數 因數？

7 ÷ 1 1 0 ✔

7 ÷ 2 2 1

7 ÷ 3 3 1

7 ÷ 4 4

7 ÷ 5 5

7 ÷ 6 6

7 ÷ 7 7

方程式 除數 餘數 因數？

8 ÷ 1 1 0 ✔

8 ÷ 2 2 0 ✔

8 ÷ 3 3 2

8 ÷ 4 4

8 ÷ 5 5

8 ÷ 6 6

8 ÷ 7 7

8 ÷ 8 8

運算思維提示
算法思維：利用一個有系統的方
法，尋找數字的因數。{ }
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