
❑我們來看看下方的程式流程。在空白位置填寫正確的英文字母（A至 D），確認你

明白因數程式內各個步驟的序列。

流程與邏輯

在這個教節，你將為因數程式
編程，幫助用家尋找數字的因
數，並判斷它是否質數。

A. 質數嗎？ B. 展示數字的所有因數。

C. 點擊 Composite Number按鈕。 D. 找出該數字的因數。

輸入數字。

點擊
Show all factors

按鈕。

點擊
Prime Number

按鈕。

找出該數字的因數。 找出該數字的因數。

合成數嗎？
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開始編程

❏ 在 MIT App Inventor 裏，開啟 FactorApp_Template 範例專案，然後轉到程式設計。

❏ 製作一個變數，名為 “factorList” 並初始化為一張空白清單。
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❏ 為了讓 factorList（因數清單）在開始時清空，
我們首先在 findFactors 程序裏，設置它為一
張空白清單。

❏ 命名該程序為 “findFactors”。

❏ 加入一個 input （輸入項）到程序中，
重新命名 x為 “number” （數字）。

讓我們製作一個程序，找出數字的

所有因數。

❏ 拖出一個程序的指令方塊。

找出因數
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你需要由 1 開始，檢查到所輸入之數字，看看當中每個數字是否因數。

而你可以 for loop （循環）完成此任務。

❏ 由 Control （流程控制）欄中，拖出一個 for each number 指令方塊。

❏ 更改 “number” 為 “divisor” （除數）。
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找出因數（續）

起始數值

目前數值（變數）

最終數值

每次增加
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運算思維提示
在 findFactors 程序中，以循環
指令方塊來應用重複概念。{ }
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❏ 把數字 5拖放到垃圾桶裏。

❏ 插入 for each divisor from 指令方塊到程序中。

❏ 將鼠標懸停在程序裏的參數 number上，

以取得 get number指令方塊。

❏ 把 get number指令方塊放到 for each divisor from

指令方塊的 to 欄裏。

找出因數（續）

在循環裏輸入：

❏ from（從） 1

❏ to （到） get number

❏ by（每次增加） 1

把 “5” 丟到垃圾桶。

懸停鼠標

在number。
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❏ 加入 if-then （如果—則）指令方塊

到 for each divisor from 指令方塊中。

❏ 從 Math （數學）欄拖出一個 =（等於）、

一個 0 和一個 remainder of （餘數）指令方塊。

找出因數（續）

你知道 get number 和 get divisor

指令方塊應放到 remainder of

指令方塊的哪個位置嗎？

為了測試除數是否數字的因數，你需

要檢查餘數是否為零。
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找出因數（續）

如果餘數是零，則代表 divisor是因數，

你就要把它儲存在 factorList 裏。

❏ 拖出一個 add items to list 指令方塊並放在 then裏。
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展示按鈕

當用家點擊 ShowButton（展示按鈕），你需要利用 findFactors程序，展示儲存在

factorList 裏的因數。

❏ 從 ShowButton 欄目拖出 when ShowButton.Click指令方塊。

❏ 從程序欄目拖出一個 call findFactors指令方塊。
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展示按鈕（續）

❏ 從 InputTextBox 欄目中，拖動一個

InputTextBox.Text指令方塊並把它放作程

序參數 number。

接下來，展示儲存的因數清單。

❏ 從 FactorOutputLabel 欄目中，拖出 set FactorOutputLabel.Text to

指令方塊，並把 get global factorList 指令方塊放進去。
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❏ 以 MIT AI2 Companion 作測試。

輸入一個數字，然後點擊ShowButton，

該數字的因數能正確顯示出來嗎？
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L3U8.4-8.5 尋「因」遊戲

1. 序列：

2. 重複：

3. 條件：

以下是我們在第三教節學會的運算思維概念。

運算思維概念
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L3U8.4-8.5 尋「因」遊戲

4. 命名／變數：

5. 運算子：

6. 數據操作及基本數據結構：

以下是我們在第三教節學會的運算思維概念。

運算思維概念
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