
你猜我畫：挑戰任務

在本挑戰任務中，你會加入改變畫筆顏色 (paint colour) 

及線寬 (line width) 的功能。

與你的伙伴一起檢視下圖，在空格中填上 A或 B。

在這裏開始

使用者按動任何
顏色的按鈕

猜畫者按動
“Clear” 按鈕

繪畫者按動
“New Picture” 按鈕

展示一個隨機項目
作為繪畫的題目

繪畫者把手指放在
熒幕上並拖放起來

清空熒幕

在繪畫者拖放過的
地方畫出了一條線

改變線寬至所選的
數值
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A. 按下所選顏色的按鈕，改變畫筆
顏色

B. 繪畫者調校 slider（滑動條）



❏ 轉至 SketcherScreen 和 Designer（畫面編排）。

❏ 點擊 DrawingArrangement 後再點擊 Visible（可見性）方格。

你能發現有甚麼不同嗎？
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觀察 DESIGNER 的改變

剔選方格
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答對了！包括一個 slider 和五個顏色按鈕的 DrawingArrangement 出現了，分別是紅

色、藍色、黃色、綠色和黑色按鈕。這些元件使繪畫者在繪畫時可以改變線寬和

顏色。

觀察 DESIGNER 界面裏的改變（續）
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Slider

Colour Buttons

DrawingArrangement



❏ 當繪畫者點擊其中一個顏色按鈕， Canvas1.PaintColor

指令方塊就會被設定為該顏色。

加入顏色
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❏ 複製 (Duplicate) when RedButton.Click指令方塊，並把 RedButton 改為 BlueButton。

加入顏色（續）

點擊 colour（顏色）指
令方塊使顏色格彈出
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❏ 你能成功造出程式中的全部五個顏色（紅、藍、黃、綠、黑）按鈕嗎？
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你會加入一些指令方塊，使繪畫者把 slider 移向左邊時，畫出來的線條就會

較幼；而把 slider 移向右邊時，畫出來的線條就會較粗。

❏ 點擊 Slider1 欄，拖放 when Slider1.PositionChanged 指令方塊。

❏ 點擊 Canvas1，拖放 set Canvas1.LineWidth to 指令方塊。

❏ 把鼠標移至 thumbPosition 並點選 get thumbPosition指令方塊。

如果 slider 的位置改變了，你知道有甚麼也會跟着改變嗎？

為 SLIDER 編程
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❏ 在 Canvas1.Dragged事件指令方塊裏，DrawingData的清單會由四個元素增至六個，

另加入 PaintColor 和 LineWidth。

❏ 點擊 make a list 指令方塊裏藍色的設定按鈕，然後拖放兩個 items（清單項）到右

邊的 list 中。

❏ 加入新的兩個項目：Canvas1.LineWidth和 Canvas1.PaintColor。

把畫筆顏色和線寬屬性儲存在 CLOUDDB

L3U8.6-8.8

學習指引（挑戰任務）

15

14

7

你猜我畫：挑戰任務



❑ 轉到 GuesserScreen。

線寬與顏色應在 GuesserScreen自動更新。

❏ 在Canvas1 欄拖放 set Canvas1.PaintColor to 和 set Canvas1.LineWidth to

指令方塊。

❏ 把它們貼往 when 

CloudDB1.DataChanged

事件指令方塊之中（在

Canvas1.DrawLine指令方塊

之上）。

將線條寬度與顏色通知猜畫者
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❏ 用滑鼠右鍵點擊 Canvas1.DrawLine 後的 select list item 指令方塊組合，以複製兩組。

❏ 複製後，把 index 位置的 Math 指令方塊由原來的 “4” 分別

改為 “5” 和 “6”。

❏ 把兩個 select list item 指令方塊組合，分別貼到 set Canvas1.PaintColor和

set Canvas1.LineWidth 指令方塊。PaintColor的用 index 5，LineWidth的用

index 6，以跟繪畫者儲存在 CloudDB內的 index 一樣。
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將線條寬度與顏色通知猜畫者（續）



❏ 與伙伴一起測試：利用 QR

碼選項製作 apk 檔，掃瞄

QR 碼以下載和安裝 apk檔

到自己的裝置上。

❏ 檢查一下繪畫者能否在繪

畫時改變線條的寬度和顏

色，並能完全反映在猜畫

者熒幕上。

測試新功能
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以下是我們在本挑戰任務學會的運算思維概念。

運算思維概念

L3U8.6-8.8 你猜我畫

1. 數據結構
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