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緊記：你的模型還未懂得任何事物，你要從訓練開始。

❏ 打開瀏覽器，前往 Personal Image 

Classifier (PIC) 

(https://classifier.appinventor.mit.edu).

❏ 首先，加入標籤盒 (labels box) 來替模型加入兩個臉部表情的的類別（露臉和
掩臉）以作學習；本專案只須為模型設定兩個類別，不過你其實可按意願
多設定幾個。把第一個類別稱為 Me 以代表露臉（留意英文字母的開首為大
楷）。
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你在本教節會訓練屬於自己
的 Personal Image Classification

（簡稱 PIC，中文可譯作
「個人影像分類」）模型，
來辨別你是露臉還是掩臉，
以便使用流動裝置來玩

Peekaboo 遊戲。1
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從這裏開始

點擊⨁並輸入標
籤名稱，再按下

Enter 鍵完成輸入。

https://classifier.appinventor.mit.edu
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❏ 你現在應如下圖般，創建了 Me和 NotMe兩個類別。緊記在本專案之後的任
何步驟，類別的名稱都必須跟這個一模一樣。
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加入例子

❏ 然後創建第二個類別 NotMe（留意 “Not” 與 “Me” 之間並無空格，以及兩字的
大小楷），以代表掩臉。
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❏ 在下拉式目錄中點選任何一個類別，自己則面對網絡鏡頭，點擊 Capture 來
把影像加上該類別的標籤，以供你的模型學習。每個類別應加入約 25-50 個
影像。
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❏ 在 Me 類別加入影像時，盡量從不同角度拍攝整個臉部。在 NotMe類別加入
影像時，盡量拍攝臉部如何被左手、右手和雙手以不同方式遮掩。你可在
拍攝時微微張開手指，從指罅偷看自己的手勢。下圖可作參考。
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加入例子
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❏ 你可點擊每張縮圖右上角的 “x” ，來刪除任何不滿意的影像。
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❏ 當完成加入例子到兩個類別時，點擊頁面右上角的 “Train” 按鈕，進入下一個
步驟。
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加入例子
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Loss（中文可解作失敗
率）能衡量模型在輸入
影像上的表現，數字會
隨着訓練進度而下降。

訓練模型

8

❏ 點擊 “Train” 之後，畫面會顯示一些有關訓練過程的基本資訊。

❏ 訓練一旦完畢，便會自動進入測試步驟。

如果訓練持續一段時間，或訓練拖慢了瀏覽器效能，試試重新點擊頁面頂
部的 “Train” 返回訓練頁，或是減少影像例子的數量來重新訓練。
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這個步驟能令你以額外的影像例子來測試你的模型，從而看看模型面對新影像
時的表現。

❏ 加入測試例子的方式與訓練時相似：使用網絡鏡頭並點擊 “Capture” 按鈕以
測試影像，便會在畫面右側的 Classification 欄看到分類結果，結果會以綠色
顯示。

把滑鼠鼠標移到任何
標籤之上，便會顯示
其 confidence （置信
度）。水平率愈高，

結果愈可信。
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訓練模型
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❏ 滾動瀏覽個別標籤的結果。

❏ 你的某些測試圖像很可能會被錯誤分類。
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當你向下滾動至測試頁的底部，便會顯示你的測試結果。

在這個示例中，Classifier（分類器）將
這圖像分類為最有可能的NotMe（置信
度達 88%），這可能是由於背景或面
部位置的變化。

觀看結果
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❏ 如果您對正確分類的數量不滿意，可以返回訓練頁，添加更多例子或重新
訓練。只需點擊頁面頂部的 “Train” 便可。
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❏ 重複步驟 ── 添加更多例子，訓練模型，添加測試影像，
查看結果，直到滿意為止。

❏ 重複步驟時，可與其他人試試以下做法：

1. 檢查標籤錯誤的影像。

(1) 你為甚麼認為它們的標籤不正確？

(2) 嘗試改進模型以正確預測：返回訓練頁面，添加更多訓練影像，以
解決預測較差的問題。

2. 嘗試在不同條件下測試影像。

(1) 將臉部移近或遠離鏡頭；

(2) 將臉部移往熒幕的不同部分；

(3) 在您身後安排一個不同的背景；

(4) 觀察預測結果；

(5) 看看能否故意誘使模型做出錯誤的預測；

(6) 根據需要，重新訓練模型，以解決種種情況。

❏ 當你對模型感到滿意時（或教節的時間到了），請點擊左下方的 “Export 

Model” （匯出模型）按鈕，將模型文件保存在電腦中，在第二教節使用。
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重複步驟以完善模型
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你現已建立了一個模型，將能夠把它用於製作應用程序了。

❏ 您可能稍後決定添加更多例子來重新訓練當前的模型，因此也要導出「訓
練數據」，以保存於電腦中。該 zip 檔包含您的模型的所有訓練圖像，如果
您決定在本單元後面的部分存取你的訓練例子，則可能需要此檔案。
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匯出訓練數據


