
結合運算思維的教學單元設計比賽 
 

數學科：香港的硬幣 
 

概述                                                                       

本單元共有兩個教節，共 50 分鐘，旨在把運算思維概念，與數學科的課題「貨幣」教學進

行結合。 

 

學科結合 

學科：數學科 

相關單元：小學一年級 – 香港的硬幣 (1M2–貨 幣 (一) ) 

學科教學應用：運用手機程式幫助學生辨認不同的硬幣和核對付款的幣值結果 

 

教學流程 時間 教學活動 

1. 課前預習：從生活中初步

了解物品的價錢 

 / 學生於課堂前先搜集生活用品的照片及價錢資料，並把相關資

料貼於「工作紙一」內。 

 

2. 引起動機：分享自學成果 5min 學生互相分享課前預習中所搜集的用品和價錢資料，了解到不

同物品有相應的不同的價錢，因此購物時需要懂得付款。 

3. 辨認硬幣：辨認硬幣的不

同樣式與幣值 

5min 透過應用程式中「辨認硬幣」的介面，幫助學生鞏固和掌握香

港不同硬幣的樣式和幣值，為他們能夠學會正確地付款做好準

備。 

4. 模擬經營與購物：透過扮

演銷售與購物的角色以便

實踐與應用所學到的貨幣

與幣值概念 

10min 學生二人一組，一位扮演店主，一位扮演顧客，透過應用程式

中「模擬經營」的介面，兩位同學進行模擬購物與銷售活動。

學生需要根據應用程式中所顯示的貨品價錢進行付款，而負責

銷售的學生則需要利用應用程式檢查購物者所付的款項是否正

確。 

學生完成４項交易後，二人互換角色，以便同學都可以掌握正

確付款的幣值和核對付款的結果。 

5. 老師了解學生表現與小總

結 

3min 應用程式的「模擬經營」介面可以統計學生答對與答錯的題

目，學生的表現數據亦會傳送到應用程式的「老師頁面」，方

便老師了解學生的學習進度與表現。 

老師透過口號、短句作為貨幣與幣值概念的小總結。 

6. 硬幣幣值與兌換 5min 老師利用「工作紙二」幫助學生掌握不同硬幣的找換概念，藉

以鞏固課堂重點，為下一個活動「隨心購物」作好準備。 



7. 隨心購物：進一步應用與

鞏固概念 

15min 學生於課室自由走動並進行隨心購物。應用程式的「隨心購

物」介面可以隨機顯示不同物品的圖片與售價，學生可根據個

人的喜好和需要進行模擬購物。 

老師會先安排單數學號的學生扮演銷售的店家，並安坐於座

位，雙數學號的學生則可進行隨心購物活動。七分鐘之後，雙

數學號的學生則扮演銷售的店家，並由單數學號的學生進行隨

心購物活動，藉以鞏固貨幣與幣值概念。 

8. 課堂反思與總結 5min 老師利用「工作紙三」引導學生回顧課堂活動，並與學生一起

利用學習日誌簿記下硬幣幣值、付款方法與找換等學習重點作

為課堂總結。 

9. 延伸活動：採購專員 2min 

(講解) 

學生利用應用程式的「採購專員」介面進行貨物資料搜集活

動。學生需到不同的地方利用應用程式拍下貨品的照片，並把

價錢輸入應用程式內，他們所搜集的貨品與價錢資料，亦會儲

存於應用程式的題目庫中，以便回校讓同學可以選購更豐富和

多元化的貨物。 

 

預期學習成果                                                              

完成本單元後，學生能夠：  

1. 透過「香港硬幣」程式，更能夠清楚辨認香港的硬幣；  

2. 協助學生學會運算不同組合的硬幣付款；  

3. 透過學習活動，學生學會運算思維概念中的事件、序列、條件等知識； 

4. 透過「堂課練習」、「隨機練習」等活動，讓學生掌握運用運算思維實踐中的測試及除錯

來進行付款。 

 

本單元運用到的運算思維概念、實踐和視野： 

運算思維概念 • 事件 

• 序列 

• 條件  

運算思維實踐 • 算法思維  

• 測試及除錯 

運算思維視野 • 數碼充權 

 

教材內容                                                               

兩個教節的教學和學習材料詳列於下列附件，包括程式的完整版本及範本 aia 檔。  

1. 《工作紙一：物品價錢督察》  

2. 《工作紙二：硬幣幣值與找換》  

3. 《工作紙三：課後反思工作紙》  

4. 《香港的硬幣教學指引》  

5.  currency.apk  

6.  currency.aia 



程式設計                                                                

「辨認硬幣」介面的主要程式碼  

 

 

  



「模擬經營」及「隨心購物」介面的主要程式碼 

 



 

  



「採購專員」介面的主要程式碼 

 

 

 

 

  



「教師頁面」介面的主要程式碼 

 

 

 

 



 


